Шаг 1. Постановка целей

Определите цели игры, соответствующие учебной программе. 

Пример:
- развитие познавательной активности воспитанников/учеников,
- формирование базовых/ предметных компетенций,
- улучшение межличностного взаимодействия между воспитанниками/  учащимися.

Шаг 2. Выбор игровой технологии

Подберите игру, соответствующую целям занятия/ урока и возрасту детей. Это может быть:
- ролевая игра,
- квест,
- настольная игра,
- компьютерная симуляция,
- викторина или соревнование.

Пример: в младших классах хорошо зарекомендовали себя игровые формы изучения русского языка («Азбучные забавы», «Весёлая грамматика»), математики («Магазин игрушек») и окружающего мира («Экологический патруль»).

 Шаг 3. Подготовка учебного материала
Создайте учебные материалы и задания, подходящие для выбранной игры. Убедитесь, что они соответствуют учебному плану/образовательной программе и уровню подготовки обучающихся. Можно привлечь детей к созданию материалов — например, попросив их придумать правила или нарисовать иллюстрации.

Пример: Для темы «История Древней Руси» ученики могли бы создать карту древних городов и торговые пути.

Шаг 4. Обучение правилам игры

Объясните детям правила игры, её структуру и роли участников. Если игра командная, организуйте распределение ролей и создание групп. Важно убедиться, что каждый ребенок понял свою роль и цель игры.

Пример: Педагог проводит инструктаж перед игрой-квестом «Путешествие по древней Руси»: объясняет условия прохождения заданий, порядок перемещения по станциям и критерии оценки результатов.

Шаг 5. Проведение игры

Организуйте игровое пространство и обеспечьте необходимые ресурсы. Во время игры учитель выступает как наблюдатель, координатор и консультант, помогающий решать возникающие проблемы.

Пример: в ходе квеста «Карта открытий» дети перемещаются по кабинету, выполняя задания на каждой станции, получают подсказки и баллы за правильные решения.

Шаг 6. Анализ результатов

По окончании игры проведите рефлексию совместно с детьми. Оцените достижения каждого участника, обсудите трудности и успехи. Поздравьте победителей, подчеркнув важность сотрудничества и взаимопомощи.

Пример: После завершения игрового занятия учитель просит учеников рассказать, чему они научились, какие знания закрепили и какие чувства испытали.

 Шаг 7. Итоги и обратная связь

Соберите отзывы от учеников о прошедшей игре, выяснив, что понравилось больше всего, что вызвало затруднения и как можно было бы улучшить опыт. Эти данные помогут вам совершенствовать методику в будущем.

Основные преимущества игровых технологий:
- Повышение мотивации обучающихся.
- Улучшение усвоения теоретического материала.
- Развитие творческих способностей и нестандартного мышления.
- Укрепление коллективизма и ответственности среди школьников.
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